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You should wear a helmet

You shouldn't wateh too much TV.
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Liceo Betsabé Hormazábal de Alarcón

Gaspar Banda N°4047 – San Miguel - Santiago


Unidad Técnico Pedagógica

Plan de Aprendizaje Remoto
Trabajo de Síntesis
	Nombre Estudiante:
	

	Asignatura:
	Inglés

	Guía:
	Síntesis 01
	N°
	4

	Docente(s):
	Teresa Zúñiga 

	Fecha:
	
	Curso:
	8° Básico


	Aprendizajes esperados que se evaluarán:
Comprensión lectora

· OA9. Demostrar comprensión de ideas generales e información explicita en textos adaptados y auténticos simples, en formato impreso o digital, acerca de temas variados (como experiencias personales, temas de otras asignaturas, del contexto inmediato, de actualidad e interés global o de otras culturas) y que contienen las funciones del año.

· OA14. Escribir una variedad de textos breves, como cuentos, correos electrónicos, folletos, rimas, descripciones, biografías, instrucciones y resúmenes, utilizando los pasos del proceso de escritura (organizar ideas, redactar, revisar, editar, publicar), ocasionalmente con apoyo, de acuerdo a un modelo y a un criterio de evaluación, recurriendo a herramientas como el procesador de textos y diccionario en línea.



	Puntaje Ideal
	


	Instrucciones:

	Lea cuidadosamente cada una de las instrucciones que se dan para cada actividad.

· Las preguntas a responder pueden ser escritas “a mano”, por lo tanto, debe adjuntar fotos de todo el desarrollo que usted realice por cada una de las preguntas.

· Envíe el documento guardado bajo el siguiente formato:

· nombre_apellido_curso_asignatura, (ejemplo, rosario_guzman_4a_lenguaje).

· Intente resolver esta guía a la brevedad, enviándola a su profesor al mail tezu58@hotmail.com para que no acumule trabajo y pueda realizarla de buena forma.

· Le recomendamos observar las rúbricas de evaluación con que se corregirá esta guía, para que tenga en cuenta la forma en que se asignará puntaje a sus respuestas (se incluyen en la última hoja). 

· Las consultas deben ser formuladas al profesor(a) vía correo electrónico.

· Si presenta dudas o necesita realizar alguna consulta puede dirigirse a la profesora diferencial del programa PIE Millarea Díaz, correo diazmillarea@gmail.com



Trabajo de Síntesis 
En este trabajo de síntesis debes elegir una opción que puede ser un cómic o un video.
El tema de tu cómic o video debe estar relacionado con las tecnologías, la idea es que te apoyes en las guías 1, 2 y 3 que ya trabajamos con anterioridad.
Instrucciones: 
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En tu video o cómic debes agregar diálogos o una lista de instrucciones utilizando los verbos should (debería), shouldn’t (no debería). 
A continuación, te recordamos el uso del verbo should (debería), shouldn’t (no debería).
SHOULD / SHOULDN’T
USOS

1. DAR CONSEJOS (GIVE ADVICE); EJEMPLO:

    - I think you should go to the doctor. (Creo que DEBERÍAS ir al médico)

    - You shouldn’t drink alcohol. (No DEBERÍAS beber alcohol)

2. MOSTRAR OBLIGACIÓN O DEBER (OBLIGATION OR DUTY) PARA DECIR QUÉ ES LO CORRECTO
    - You should wear a helmet when riding a mo0torcycle. (Usted DEBERIA usar un casco cuando conduzca una motocicleta)

    - You shouldn’t smoke in here. (No deberías fumar aquí)

3. MOSTRAR PROBABILIDAD O EXPECTATIVA (PROBABILITY OR EXPECTATION)

    - They should be here soon. (Deberían estar aquí pronto)
    - I believe 200 dollars should be enough for the trip. (Creo que 200 dólares deberían ser suficientes para el viaje)

La siguiente tabla te puede guiar para elegir el formato de trabajo que quieras usar y para ordenar tu labor. De todos modos, te recomendamos ir chequeando la rúbrica.
	Tipo de Actividad
	Formato
	Ejemplos

	Comic
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El comic debe tener mínimo 6 viñeta máximo 10.

Con un mínimo de 10 frases.
	Cuaderno o cualquier material disponible para dibujar
También puede usar las siguientes herramientas tecnológicas
Celular, Computador, Tablet
	Dibujos tipo comic, manga, ilustración, viñeta, entre otras opciones de dibujo en papel, block, cartulina, etc.
También puede ser una ilustración, viñeta o comic en formato digital, utilizando aplicaciones para dibujar desde el celular o computador.


	Video
El video debe tener mínimo 30 segundo y máximo 2 minuto.

Con un mínimo de 6 frases utilizando los verbos.
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	Celular, Tablet o computador
	Ilustración digital en formato gif, video, tik tok, o cualquier otra opción en formato digital que ayude a realizar el video y el estudiante tenga disponible


RÚBRICA CÓMIC 
	INDICADORES
	Chequeo del estudiante
	EXCELLENT
(6 puntos)
	GOOD
(4 puntos)
	REGULAR
(2 puntos)
	IMPROVE
(0 puntos)

	Presentación
	
	El comic se presenta con orden y pulcritud.
	El comic carece de pulcritud 
	El comic carece de orden y pulcritud 
	No presenta información

	Estructura
	
	Incluye título, texto y forma.
	No incluye título, incluye texto y forma.
	No incluye dos de estos elementos: título, texto o forma.
	No desarrolla

	Ortografía 
	
	El cómic no tiene faltas de ortografía 
	El cómic tiene entre 1 y 3 faltas ortográfica.
	El cómic tiene más de 3 faltas ortográfica.
	No desarrolla

	Contenido 
	
	El cómic tiene 6 frases utilizando el verbo should (debería), shouldn’t (no debería).

	El cómic tiene entre 5 a 3 frases utilizando el verbo should (debería), shouldn’t (no debería).
	El cómic tiene entre 2 y 1 frases utilizando el verbo should (debería), shouldn’t (no debería).
	No desarrolla


RÚBRICA VIDEO
	INDICADORES
	Chequeo del estudiante
	EXCELLENT
(6 puntos)
	GOOD
(4 puntos)
	REGULAR
(2 puntos)
	IMPROVE
(0 puntos)

	Presentación

(Título y organización del contenido)
	
	El video incluye título, nombre del autor y curso.
	Se identifica sólo dos de los elementos solicitados.
	El trabajo tiene sólo uno de los elementos solicitados.
	No presenta información

	Organización de las escenas
	.
	La organización de las escenas es ordenada, por lo que se logra comprender el contenido de la historia o explicación.
	La organización de las escenas se plasma con algunos errores, que dificultan la comprensión del relato.
	La organización de las escenas produce que no se comprenda el contenido de la historia.
	No desarrolla

	Textos y diálogos
	
	Los diálogos son adecuados para la escena y utiliza los verbos should y shouldn’t en 6 ocasiones.

	Los diálogos son algunas veces adecuados para la escena y utiliza los verbos should y shouldn’t en 5 a 3 ocasiones 
	Los diálogos no son adecuados para la escena.

Utiliza los verbos should y shouldn’t entre 2 y 1 ocasión.
	No desarrolla

	Cinestesia
	
	Se utilizan frecuentemente movimientos y gestos que complementan la historia o la explicación del contenido.
	De vez en cuando se utilizan movimientos y gestos que complementan la historia o la explicación del contenido.
	No se utilizan movimientos y gestos que complementan la historia o la explicación del contenido.
	


